VRAIGYM. Al-Powered virtual trainning environment for collaborative robotic

Consorcio: Fundacion Virtualware Labs; i3B; Universidad de Deusto

Tecnologia: Inteligencia Artificial

Descripcion general:

El objetivo del proyecto VRAIGYM es explorar los fundamentos del disefio de
entornos de entrenamiento de realidad virtual con sistemas de inteligencia
artificial integrados en los que operarios humanos y robots colaborativos
puedan llevar a cabo sesiones de trabajo y entrenamiento conjunto de manera
virtual, segura, econdmica y con agil configuracion y despliegue. Este tipo de
entornos permitiria a los robots colaborativos “entrenarse” bajo circunstancias
y contextos variados para aprender a reaccionar convenientemente ante
situaciones a las que pueden enfrentarse en su labor diaria con operarios
humanos cuando se desplieguen en los entornos reales, y mitigar asi los
problemas derivados de situaciones poco comunes

i3B participara en tareas como:

* Modelizacion del entorno y agentes: modelo parametrizable del entorno
de entrenamiento colaborativo, modelo de comportamiento de robots
colaborativos y modelo de comportamiento de operadores humanos

+ Disefio de estrategia algoritmica de aprendizaje del comportamiento de
robots autonomo y del operador humano y la algoritmica de optimizacion
del comportamiento colaborativo humano-robot.

Programa: Elkartek (KK-2020/00065)
Duracion: 10 meses (2020 — 2021)
Presupuesto global proyecto: 105.950,00 €
Presupuesto Grupo Ayesa: 270.117,00 €
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